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INTRODUCTION

Retour sommaire

1. Les objectifs du quide . Nous avons réalisé ce guide pour :

< aider les organisateurs dans leur préparation elgps,
e proposer une harmonisation des pratiques.

Les Commissaires de régate sont des auxiliairéspadsables des arbitres. Il apparait dés lorsseatre que
chacun connaisse parfaitement son role. Le traua@ommissaire bénévole est parfois monotone eugpnt
physiqguement; chacun doit s’en souvenir.

Ce guide part du principe que I'Organisateur de¢mte posséde tout le matériel et le personnekséaae
pour réaliser un travail trés “professionnel”. dt eertain que si les moyens sont réduits, certaistes seront
regroupés ou supprimes.

La réussite de I'organisation dépend de la voldetéhacun de travailler en équipe. Toutes lesnmditions
sont regroupées vers le Président du CC (Comitodiese) qui anime le groupe, délegue, fait conéagtc
favorise la convivialité. En retour, aucune inittatd’'un Commissaire ne doit étre prise sans etreéfau
Président du CC.

2. les compétences
Du Viseur au Secrétaire et du Pointeur au Commssaierre, les compétences sont variées.
Les qualités du Commissaire sont :

e une grande concentration,

« la connaissance des réegles,

« I'expérience nautique,

« [l'anticipation sur les évenements a venir,

e le respect des coureurs,

« larésistance au mal de mer (pour les commisssineieau).
Outre le déroulement parfait de la régate et lhgathe de I'équité, le Commissaire doit donnerrieripé a la
sécurité des coureurs (action parfois prioritainetsute autre mission).
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3. Application du reéglement
C’est une tache délicate. D’'une maniére généradancidents constatés entre bateaux doiventégtés entre
les coureurs sur I'eau ou devant le Jury.
Le Commissaire de régate n’est pas un arbitre albddl ! Cependant, il arrive qu’'un Commissairet $&moin
d’un incident ou “proteste”contre un concurrentrt@i@es actions irréguliéres des coureurs relévent
directement de I'observation du Commissaire :

e départ non conforme,

e touché d’'une marque de parcours,

« mauvaise maniére d’'effectuer le parcours,

* mauvaise identification du numéro du voilier,

« dommages sur voiliers.
Dans tous les cas, la “réclamation”du Commissaiité&lre tres précise (indiquer I'heure, les cistances, le
lieu, faire un croquis...) et dénoter une connaissgracfaite du réglement (référence aux reglesgasn
d’audition par le Jury,il devra la défendre avenwiction : il est clair que I'on ne peut s’expringgvant un
Juge en disant “oui, je pense gu’il a touché laéedu.

4. la_présentation

Chaque poste de Commissaire de régate est préserstéorme déche qui précise :
e unrésumé de la mission de chaque poste de Coniraissa
* son action détailléavant, pendant et apréda régate.
* le matériel nécessaire.

Le guide est complété par des annexes.

Nous vous souhaitons de réaliser une bonne régate



LES COMMISSAIRES A TERRE
LE PC COURSE

Retour sommaire

Mission
Il relaie I'information entre le Comité de Course & I'Organisation a terre en maintenant une
veille radio.

Action

Une personne par rond surveillant un canal VHFc(=Iper de 2 canaux VHF demande de
I'expérience). Le Commissaire doit donc en permaeen
» Ecouter les conversations radio, informer et trowes solutions pour chaque probleme
* Noter tous les faits marquants avec I'horaire

Pour I'Organisateur
* Transmettre les demandes matérielles, logistiqueteaavitaillement
* Initier les mises en place de dépannages

Pour les Comités
» Mettre a disposition ou rechercher les informatioréorologiques
» Coordonner la pavillonnerie a terre, et faire conér les affichages a terre
Pour les Secrétariats
* Organiser le dégagement des frequences radio pdrarismission des ordres d'arrivées

Pour la Surveillance
« Connaitre les disponibilités en bateaux et en peess relayer les demandes matérielles
» Informer sur les évolutions particulieres (météansit en zone, appels pour missions...)

Pour le Jury
» Diffuser les principaux horaires. Informer du ddemnent de la régate

Pour la Jauge
* Informer quand une course se termine

Vis a vis des Autorités
» Vérifier le respect des dispositions réglementaires

MATERIEL DU PC COURSE

Radio VHF puissante, téléphone

Local calme avec vue générale du plan d’eau

Plusieurs pavillons : AP, A, H, N, Y, L, Flammes#@uques, Classes, couleurs du rond...
Tous les documents: IC, Avis de Course, listergits, carte marine, liste des numéros de
téléphone utiles, liste du personnel, RCV...

Cahier ou tableau.



LE SECRETAIRE A L’'INSCRIPTION

Retour sommaire

Mission
Il procede a I'inscription définitive des concurrerts en s’appuyant sur les regles de
participation. Une ou plusieurs personnes sont néssaires selon le nombre de concurrents.

Action avant l'inscription
» Préparer le local de la chaine d’'inscription etiagoces au site Internet fédéral
e Connaitre l'avis de course, les instructions des®(IC) et leurs annexes, le mode de
participation fédérale et de classe
» Afficher les documents pour l'inscription, l'avie @ourse, les IC, les prescriptions FFV

Action pendant |'inscription
» Accueillir les coureurs en exigeant les documesteasaires (licence FFV, certificat
médical, autorisation parentale pour mineurs, terd® classe, certificat de conformité et de
jauge du bateau, feuille de jauge, assurance, danpeiblicité, caution pour voiliers...)
» Conserver les licences FFV (selon organisateurs)
» Procéder a toute vérification utile ( licence oébla vérifier sur listing fédéral)
» Vérifier les numéros de voile (ou responsabilit§aligeur)
» Conserver certains dossiers en attente pour coatiiom
* Donner aux concurrents inscrits les IC avec annéadlamme de course, le plan du site...

Action apreés l'inscription
» Respecter I'heure de cloture et vérifier les dosnée
e Communiquer les données a l'informatique
* Faire parvenir au JURY ou au CC les demandes dgadéon
» Afficher la liste des inscrits par classe ou catégo
» Mettre ces listes a disposition du CC, JURY, Jaygeadias...

Action pendant la régate
Ce méme secrétariat peut devenir secrétariat@leetemps de la régate avec pour taches :
» S’occuper de I'affichage du tableau officiel (réatd, programme, infos...)
» Enregistrer les abandons et les communiquer auder#ésCC et au commissaire aux
résultats, enregistrer les défauts d’émargement
» Afficher I'ordre d’arrivée manuscrit lors du retoaterre des coureurs pour permettre une
éventuelle contestation du classement
» Photocopier les résultats provisoires et définitifs
* Reésoudre les problemes individuels des coureurs

Action apreés la régate
* Remettre aux concurrents les documents conseigéscés, cautions...

MATERIEL DU SECRETAIRE A TERRE

Tableau, Dossier de pré-inscription, fiches d'imgtion, listes de I'Organisation, du CC et du
JURY

Adresse Médecin (licence). Téléphone, ordinateacees internet, photocopieuse.

Documents réglementaires: Avis de Course, Instoastde Course, Régles de Course a la Voile
(RCV), Annexes, Guides Fédéraux, Guides Classes...



Dossier coureur-type. Caisse (droits d'inscriptioBpites d’archivage. VHF ou talkie walkie.

LE SECRETAIRE DU JURY

Retour sommaire

Mission : Il aide le JURY, informe ou convoque les concuents.

Action avant l'instruction
* Aménager la salle du JURY et le tableau officiéb@ré de celui du CC)
» Préparer tous les documents (voir annexe de cepuiiles aux coureurs et organisateurs
» Préparer un dossier pour chaque juge et partieiperéunions du JURY
« Editer et afficher les avenants aux IC (ou respoifisadu secrétariat du CC)
» Afficher I'’heure limite du dép6t de réclamation
» Enregistrer les reconnaissances d’infraction eabzsdons
* Recevoir les dépbts de reclamation (noter I'heure)
» Collecter les questions écrites des concurrerieseemettre au destinataire( JURY, CC)
» Afficher les convocations préparées par le JURY
e Assurer la circulation de la feuille de contestatiie classement(vers CC)

Action pendant l'instruction
* Appeler et informer les coureurs convoqués au JURY.
* Avoir acces aux documents du CC (compte rendu deseppointages...) pour une
eventuelle consultation par le JURY

Action aprés l'instruction
» Afficher les décisions du JURY (avec horaires)
« Communiquer ces décisions au commissaire aux aésult
» Constituer les archives et les ranger

MATERIEL DU SECRETAIRE DU JURY

Panonceaux d'identification (nom des juges)

Tables (2), chaises pour juges, coureurs et témemwétaire

Organigramme de la régate, programme

Documents réglementaires : RCV, Instructions der&€xnuAvis de Course, Annexes, Guides...
Listes des membres du JURY, du CC, des coureusepa, numeros de voile, catégories...
Formulaires de réclamation, abandon, non-partaetannaissance d’infraction, formulaires de
contestation du classement affiché

Photocopieuse, chemises de classement, boitevagehiadhésifs (tableau affichage)

Papier, crayons, feutres, montre (horaires), cahier

Radio VHF et sonorisation mises a disposition pa@rdanisation.



LE COMMISSAIRE AUX RESULTATS

Retour sommaire

Mission
Il saisit les inscriptions sur le logiciel « FREG »de la FFVoile, puis édite les listes d’'inscrits
et les résultats.

Action avant l'inscription

Connaitre le maniement du logiciel FREG avec segsm jour
Enregistrer la veille les paramétres de la régate &s pré-inscrits
Télécharger les fichiers des coureurs (site FFYoile

Vérifier le paramétrage de la régate avec le Peésidu Jury (JURY)

Action pendant l'inscription

Saisir les inscrits, vérifier les numeéros de vawec les pré-inscriptions
Rectifier les incohérences (numéros de voile erbldju
Vérifier avec le Président du JURY avant de validdiste officielle des inscrits

Action apreés l'inscription

Editer la liste des inscrits par série, ordre @aig de numéro de voile ou de cagnard, par
ordre alphabétique...

Editer les feuilles d’émargement

Diffuser ces documents aux secrétariats

Action apres les courses

Saisir I'ordre d’arrivée pour chaque course

Résoudre les anomalies et confirmer avec le PrétstleCC les départs prématures et les
décisions diverses

Editer un classement général provisoire avant agsgdu JURY

Entériner les décisions du JURY et éditer le classe général apres décisions du JURY
Diffuser aux secrétariats

Action apres la derniére course

Editer un classement général définitif avec sigreaties Présidents du CC et du JURY
Diffuser les résultats aux secrétariats

Envoyer les résultats aux fédérations, ligues, agdites web...

Conserver les documents manuscrits et informaéisé&schive

MATERIEL

Local calme avec ordinateur, imprimante, connexigernet, téléphone

Tableau pour noter chaque édition

Liaison VHF, liaisons secrétariats, liste du CGlatJURY, téléphones utiles, documents
de la régate (avis de course, IC, RCV...)



LE COMMISSAIRE NAUTIQUE

ET LES COMMISSAIRES A TERRE

Retour sommaire

Mission du commissaire nautique : il est le responsable logistique de tout ce qués
passe sur I'eau.

Mission des commissaires a terre :ils sont responsables des animations et de la
logistique du site.

Une ou plusieurs personnes se partagent les resipbies suivantes :

«+» Coureurs : accueil et dossier d'information

>

% Site :

* Balisage et circulation routiers

 Surveillance du parking bateau et des infrastrestur

» Grutage et départs sur I'eau

* Réunions pour CC, JURY, Surveillance, briefing eauns, PC organisateur...

L)

< Procédures :
* gestion de I'émargement et du tableau d’affichage
* Signaux a terre (mat des pavillons)

>

< Déroulement

» Gestion du personnel, de la chaine d’inscription

» Gestion du matériel : moteurs, carburant, rechdegeVHF, prét de matériel...
* Intendance : repas froids, boissons, eau minérale...

» Matériel de régate

L)

La gestion de ces missions est importante pourdees global de I'épreuve.

Nous traiterons ici du travail du « Commissairdalpavillonnerie a terre » et du « Commissaire
beach master »



COMMISSAIRE DE LA PAVILLONNERIE A TERRE

Retour sommaire
Mission : Il hisse et affale les pavillons a terre (moyen diformation officiel vers les
coureurs). Il travaille en binbme avec le PC course

Action
* Installer les pavillons officiels : club, FFV, sEms, ligues...
» Hisser et affaler les pavillons demandés par le®@se (avec signal sonore)
» Hisser le pavillon “L” pour signaler qu’un avenantx IC a été affiché (signal sonore).

MATERIEL DU COMMISSAIRE PAVILLONNERIE

e 1 ou plusieurs mats (si plusieurs classes) prepatking bateau ou du ponton
» Les pavillons que détient le PC course

e Signal sonore, VHF

« Cahier pour noter I'heure de chaque signal.

COMMISSAIRE AU DEPART SUR L'EAU ou BEACH MASTER

Retour sommaire

Mission : Il organise le départ massif des concurrents vergllieu de régate.

Action avant la régate
» Faire respecter 'emplacement de chaque clasde parking
« Faciliter le rangement des remorques

Action pendant la régate
« Organiser une mise a I'eau des bateaux sans emgenge
* Informer le Président du CC sur 'avancement dgmdé
* Noter I'heure du départ du dernier bateau ainsilgu®mbre de bateaux restant a terre

Action apres la régate
+ Favoriser le retour fluide de tous les bateaux
* Organiser le ringage des bateaux

MATERIEL DU BEACH MASTER

VHF
Balisage par panneaux
Sonorisation du parking bateau.



COMMISSAIRE A L'EMARGEMENT

Retour sommaire

Mission
Il fait signer les concurrents au départ et au retar sur I'eau pour assurer la surveillance de
tous.

Action avant la régate

Préparation:
» Installer le secrétariat (en général sur le parkiatpaux)

» Informer le PC course, vérifier la VHF ou le talkie
» Respecter les horaires d’ouverture d’émargement
» Scotcher les feuilles de signature sur une talde atylo

Pendant 'émargement:
» Faire signer personnellement chaque coureur
» Faire des appels au micro pour avertir les conatsneetardataires(sans jamais donner un
nom ou un numéro n'ayant pas émargé)
» Signaler au PC course les oublis d’émargement

Action pendant la régate
* Fermer I'émargement ( en général au départ deuesep
» Apporter les feuilles au secrétariat du CC a terre
e Ouvrir 'émargement retour pour les abandons auiVée des premiers
» Initier des recherches si des voiliers n’ont pasré@ au retour

Action apres la régate

» Signaler au PC course la fermeture du secrétdéatatgement
* Ranger

MATERIEL DU COMMISSAIRE A TEMARGEMENT

» Tables, chaises, stylos, scotch, feuilles d’émaeggraller et retour
e Abri pluie

e Sonorisation du parking bateaux

* VHF ou talkie
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LES COMMISSAIRES SUR L'EAV

Retour sommaire

LE SECRETAIRE DU COMITE DE COURSE

Mission : C'est I'adjoint indispensable sur lequel le Présidet du CC peut s’appuyer. I
remplit tous les documents de la régate.

Ces actions interférent souvent avec celles dudendts

Action avant le départ de la premiére course

» Se procurer les IC, les lire et surligner toutjaeest utile pour comprendre I'action du
CC sur l'eau.

o Vérifier que les autorités (Aff. Mar, CROSS, pantjt été prévenues

e Mémoriser si possible : les couleurs des bouéasdpes, changement de parcours,
arrivée), le temps limite pour I€"bord de prés, le temps maximum de course, le temps
limite apres l'arrivée du premier...

* Récupérer la liste des inscrits, a jour

* Photocopier cette liste et la distribuer a tousdemmissaires

» Vérifier que les Commissaires ont les feuilles 88a@es ( pointage ou arrivée)

* S’informer de I'existence de demandes de dérogation

* Prendre un bulletin météo, les horaires et coefiits des marées et la valeur des courants

Action pendant que le bateau fait route et avant la procédure

» Se faire confirmer par le PC course le nombre dedox ayant émargé et confronter ce
nombre a celui de la liste des inscrits

* Demander si tous les concurrents ont quitté |2 terrisi possible I'heure du dernier parti.
» Compter si possible le nombre de bateaux sur zonesopointer sur la liste des inscrits.
Cela permet de trouver des doublons ou des nureémmsés

* Siun concurrent vient signaler au Comité qu'iluboleé d’émarger, le Secrétaire notera le
numéro, I'heure, ne fera aucun commentaire et Bgandoubli au Président du CC

* Pendant la mise en place du parcours, noter régoi@nt les informations concernant les
relevés de vent (lieu, heure, direction et inténsibmmuniquées par le Mouilleur ou les
différents Commissaires

* Noter éventuellement la position GPS des marques

* Quand le parcours est mouillé, noter sur le caledgpe de parcours, le cap, l'intensité du
vent, la longueur du®ibord, I'état de la mer. Ces divers renseignemestsiettront de
compléter plus facilement le compte rendu de lasmu

e S’assurer que le type de parcours et le cap sdifiu@s aux coureurs sur un tableau
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Action pendant la procédure de départ

Noter le déroulement chronologique de la procéeuareestant a I'écoute de la VHF.

Dans la derniére minute, noter dans l'ordre, tegssiluméros annoncés par le Président ou la
personne qui assure la visée. Il est importantgeisqui I’ on doit écouter

Au départ des concurrents, le Secrétaire sedaiirmer les départs anticipés (par le
Président puis par le Viseur) et note les répanatéventuelles. Les numéros annoncés par le
Viseur seront notés séparément sur le cahier

Noter les contacts et incidents dans la zone dartép

Signaler et noter la fermeture de la ligne

Vérifier aprés le départ I'exactitude des numémsoacés en départ prémature, avant de
dresser la liste des OCS, ZFP ou BFD. Afficherragséros sur le tableau destiné aux
coureurs et entraineurs

Annoncer au PC course I'heure de départ de la eours

Action pendant la course

Informer le bateau arrivée des DNS, OCS, ZFP ou BFD

Rester vigilant a I'écoute de la VHF : abandonsidents, réparations etc. A chaque fois,
noter le numéro du voilier, I'heure et le lieu dérpar les Commissaires a la surveillance
Noter a chaque marque I'heure de passage du pretrderdernier (estimation de la durée de
la course)

Continuer a noter les relevés de vent (toutes3e} 1

Noter les changements ou les réductions de par¢oewse, marque, numéro de passage)
Noter I'heure d’arrivée du premier et du dernierctiaque série

En résumé, toute information relative au dérouldr@me course doit étre impérativement
consignée dans le cahier. Et aucun document ngetéravant la fin de la régate

Action au retour a terre

Récupérer toutes les feuilles de pointage correménemplies et signées

Remplir et afficher les formulaires d’action samstruction (OCS, ZFP, BFD)

Afficher les intentions de réclamer du CC et déptseéclamation dans les délais
Remplir le compte rendu de chaque course ou sareéitées les feuilles de pointage et
d’arrivée

Vérifier d’éventuels oublis d’émargement (ou resgathilité du JURY)

Confronter I'ordre d’arrivée officiel avec 'ordifiché, en surveillant les pénalités
En fin de journée, participer au débriefing

MATERIEL DU SECRETAIRE DU COMITE

Listes et numéros de téléphone de I'Organisaties, dutres ronds, du Jury, du Jaugeur, des
Commissaires, liste des concurrents

Programme, Avis de Course, IC et les annexes, B@des fédéraux et de Classe

Bulletin météo du jour

Cahier a spirale (pas de feuilles volantes) powtés les notes prises a terre et sur I'eau.
Des feuilles en nombre suffisant pour les pointages/ées, compte rendus de course,
actions sans instruction, intentions de réclamer.et

Une planchette, crayons a papier ( pour écrire slausluie), stylos, gros feutres, gomme,

2 tableaux et craie pour écrire les numéros desadéprématurés

VHF portable favorisant I'information permanente skecrétaire

12



LE COMMISSAIRE A LA PAVILLONNERIE

Retour sommaire
Mission : Il installe, hisse et affale tous les pavillons Bord du bateau comité.

Action avant la réqgate

1. Aterre
« Vérifier le matériel : pavillons, matériel de realge, affichage, drisses, poulies

* Installer les drisses (au moins 10)
- Connaitre tous les pavillons et leurs significatiq Schema type d'installation des
« Installer les pavillons sur les drisses en assura| Pavillons sur le bateau

une parfaite lisibilité (schéma)
» Utiliser des nceuds fiables

=
e Savoir associer 2 pavillons sur une drisse 5, =
2. Surl'eau :aider a I'identification des bateaux.
-

Action pendant la régate Avan Arriere
. Indiquer le type de parcours (tableau ou pavilletrig cap compas
. Ferler les pavillons non utilisés pour éviter des@s
. Se faire aider pour la manipulation sur plusieuisseés (2 drisses maximum seul)
. Travailler en bindbme avec le Chronométreur selgoréeédure de départ (affichée)
. Surveiller le chronometre
. Confirmer oralement I'action 10”avant le top (€pavillon P prét a hisser”)
. Hisser le pavillon qui doit arriver en haut au tdwono.
. Affaler le pavillon (début de manoeuvre au top)
. Hisser le pavillon de rappel dans la seconde stik@dre
. Aider a surveiller les bateaux qui réparent apredépart anticipé
. Questionner le Président du CC sur les enchainemaergnir
Action apres la régate
. Ranger, sécher les pavillons. Réparer les drisses

. Signaler les défaillances de matériel.

MATERIEL DU COMMISSAIRE A LA PAVILLONNERIE

. Tableau, feutres, craie, chiffons, affichage du camlu numéro de la course
. Drisses sur le marocain ou le mat
. Pavillons indispensables (pour la course en flotte)

- AP, N, H, A)Y, Orange, Bleu, C, S, M, X, 1er Sub, L
- Pavillons de Classe, P, I, Z, Nair,
- Pavillon du club, Organisateur ou Sponsor,
- Eventuellement, pavillons spécifiques a la regle 42
. Drisse de rechange, couteau, scotch,
. Gaffe ou hampe.
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LE CHRONOMETREUR

Retour sommaire

Mission : Il dirige la procédure de départ. Si le personnelst réduit, il peut également
émettre les signaux sonores.

Action avant la régate

Vérifier I'état et la manipulation de son chronomeétt de la VHF

Caler sa montre a la seconde pres sur I'heure ésident CC (si possible I'heure GPS )
S’informer sur le type de procédure utilisée. tig®férable d’utiliser le chrono en
déecompte plutbt qu’en positif (mais chacun sa naho

Afficher la procédure de départ sur le bateau

Vérifier

Fixer si possible dans le cockpit un gros chronoendsible par tous

Action pendant la régate

Ne JAMAIS oublier un signal

Suivre les directives du Président CC pour tousilgsaux

Etre le garant de la concentration de I'équipage

S’assurer que les Commissaires pavillonnerie e@sig sonores sont préts

Annoncer a la VHF tout mouvement de pavillon, glésompter pendant les 5 dernieres
secondes

Faire partir le chrono sur une minute pleine deutte officielle (si par malheur le chrono
s’arréte, il sera toujours possible de reparta adconde prés une minute plus tard)
Décompter toutes les 10” pendant la derniére mipuig les 10 dernieres secondes
Laisser tourner le chrono en positif jusqu’a larfeture de la ligne

Etre prét a lancer une autre procédure (chroneoa zé

Laisser le chrono tourner en positif apres le dgrdépart (temps de course)

MATERIEL DU CHRONOMETREUR

Montre, chronometre, documents
Affichage de la procédure
VHF portable ou VHF fixe du bateau
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LE COMMISSAIRE AUX SIGNAUX SONORES

Retour sommaire

Mission : Il émet tous les signaux sonores du bateau comité

Action avant la régate

» Choisir le signal sonore utilisé parmi :
- corne de brume en bombe avec recharge
- pulvérisateur de jardin « bricolé » en corne dertewu klaxon auto
- trompe a pression
- pistolet a cartouche-retard (extréme précautiomdeipulation)
- fusil et canon a déconseiller (dangereux)
- klaxon du bateau
» Connaitre le nombre de sons a produire pour chpgu#éon envoyé

Action pendant la régate

» Travailler en coordination avec le Chronométrededgommissaire pavillonnerie

e« Emettre 1 ou 2 ou 3 signaux sonores selon le pavill

» Signaler I'affalé du pavillon préparatoire (a 1 otim du départ) par un signal sontmeg
» Etre prét a émettre 1 ou 2 signaux sonores ausgités le départ en cas de rappel

* Ne pas oublier que le signal sonoreddsligatoire pour 1 rappel individuel

* Remettre la trompe en pression apres chaque signal

Action apres la régate

* Ranger, compléter le matériel si nécessaire

MATERIEL DU COMMISSAIRE AUX SIGNAUX SONORES

» Signal sonore efficace et fiable
» 1 signal sonore de rechange
o 1 sifflet
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LE PILOTE

Retour sommaire

Mission : Il assure la sécurité des personnes et la resgsabilité du bateau comité. Ce
bateau doit étre opérationnel a chaque instant.

Action avant la régate

» Etudier avec le Président du CC : le plan d’easidsmgers, les marées, 'emplacement des
autres ronds...

» Connaitre les possibilités de mouillage du bateéapdrtant)

» Vérifier le guindeau, préparer une rallonge de nteyg

* Faire le plein de carburant

» Vérifier tous les organes vitaux du bateau : moteatteries, sécurité, VHF, conformité
avec les Affaires Maritimes (documents et armemeaotdeur, loch, GPS, marques de
parcours a tracter, compas, girouette, cartes...

» Veiller a 'embarquement des repas de I'équipage

* Pré-positionner son bateau au milieu du rond

Action pendant la régate

» Mouiller rapidement le bateau selon les directide$’résident du CC

» Faire un point précis (GPS ou relevements au conmas Vvérifier que I'ancre ne chasse
pas

» Savoir changer rapidement I'emplacement du bateau

e Pouvaoir rallonger ou raccourcir la longueur du nlage pour adapter 'orientation de la
ligne

Action apres la régate

Préparer le bateau pour le lendemain (amélioratopsatuelles)
Faire le plein de carburant

MATERIEL DU PILOTE

Tout 'armement nécessaire au bateau (bouts, 2émélage, carburant...)
Trousse a outils, brassieéres pour chacun, trousghamacie
Gaffe
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LE VISEUR

Retour sommaire

Mission : Il met en place et vise la ligne de départ en oadination avec le Président du CC.
Au moins 2 personnes : I'une vise, 'autre écrit. b tdche est délicate.

Action avant la régate
» Définir avec le Président du CC le mode de comnaiiain pour la visée de la ligne
* Inventorier tout 'armement du bateau viseur
» Préparer et connaitre son matériel (chrono, diclaphVHF, jumelles, pavillon orange...)
« Connaitre sans erreur la signification des pawllpréparatoires : P, I, Z, Z+I, Noir.
» Se positionner sur la zone de départ et mouillégree.

Deux types de ligne :

Ligne 1 La marque de départ est une bouée placée paldienr.

Le bateau viseur vient se mouiller dans I'axe deglee a 20m de la marque. La visée se fait
alors entre la partie au vent de la marque et ledméateau comité portant le pavillon orange.

Ligne 2. Le bateau viseur est lui-méme la marque de tépanseill€).

Se positionner en distance (longueur de voilieo¥hre de concurrents + 20% a 40%).
Puis se placer pour viser une ligne neutre. Remawniteent d’une longueur de mouillage,
jeter I'ancre. Vérifier la bonne tenue de I'ancae compas ou GPS). Envoyer le pavillon
orange (en méme temps que le bateau comité) sighdue la ligne de départ est en place.

Action pendant la procédure de départ

* Le Viseur est en place a 1m derriére I'espar suppbte pavillon orange
e Démarrer le chronométre a I'écoute de la VHF.
» Accuser réception a chaque séquence de pavilld@pzstrt de chrono

» Communication avec le Président du CC
Le temps est décompté a la VHF par le Chronomégswaule Comité. Le Viseur avec
jumelles et enregistreur, commente ce qu’il voitgent la derniére minute. Il doit
conserver la bande. Le magnétophone peut étrengcstr les jumelles. Le Viseur
annonce les numéros des bateaux qui sont procHadidee. Le Secrétaire de visée note
ce qu’il entend sur une feuille avec 2 colonnésr(d pour ceux qui frélent la ligne ou la
coupent avant le départ, et l'autre colonne poux@pii sont confirmés pour un rappel).
Entourer des numeéros est plus rapide que de nieebans les 10 dernieres secondes, le
Viseur a une idée précise de ce qu'’il va annongd?rasident du CC.

Dans la seconde suivant le départ, le viseur armses conclusions a la VHF par ex:
- “Trop” : cela incite au rappel général,
“2 sur 3" : 2 bateaux identifiés sur 3 bateaux épait prématuré,
- HOK”

» Suivre les bateaux sanctionnés par un rappel paifier s’ils réparent
» Identifier les voiliers par leurs numéros de vdde par une couleur de coque, pour ensuite
rechercher le numéro)

» S’il existe un doute sur I'identification d'un bate il faut s’abstenir
» Surveiller les touchers de marque, et suivre dag lgréparation éventuelle
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Action apres le départ

* Ne pas s’étonner si le Président, qui a une viglobale, prend une décision différente de
celle qui est proposée par le Viseur

* Proposer au Président la fermeture de ligne quesddteaux ont réparé ou apres les
4 minutes (affalé du pavillon orange)

» Vérifier aussitét les numéros des bateaux en itilm@nregistrés sur le magnéto et
comparer au listing des inscrits

e Communiquer les numéros confirmés (par téléphortalkie au Comite)

* Analyser le départ et proposer des modificationbadientation de la ligne

» Le bateau viseur devient parfois pointeur a unegoer

Action apreés la régate

* Ranger le matériel

» Confier ses documents au Secrétaire du Comité des€o

« Identifier ses enregistrements

» Rester disponible pour aider le secrétariat

» Rédiger avec le Président CC la feuille de décssgans instruction (OCS, ZFP, BFD...)

» Etre prét a confirmer sa visée devant le Jury srdeademande de réparation d’'un coureur

MATERIEL DU VISEUR

* Jumelles, magnétophone-enregistreur

» Téléphone, VHF

« Compas, girouette

* Armement complet du bateau avec une bonne ancre

» Rallonge de mouillage

» Pavillon orange

* Plaquette, feuilles, crayons, piles,

» Documents (IC, Avis de course, listes d’'inscrétpghones utiles...)
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LE MOUILLEUR

Retour sommaire

Mission : Il détermine avec le Président du CC les axes dharcours et positionne les
marques. Deux personnes a bord

Action avant la réqgate

Savoir utiliser compas, girouette, GPS, carte neaMHF, annuaire des marées
Connaitre les reglements locaux de navigation

Gonfler les bouées, préparer les mouillages, €cdatre poids pour maintenir les bouées
verticales

Répartir les bouées sur les bateaux commissaindegdracter soi-méme)

Discussion avec le Président du CC (type de pascoentre du rond, courant, horaires,
météo, méthode pour mouiller...)

Etre le premier sur I'eau pour informer sur le venkétat du plan d’eau

Se positionner au centre du rond

En accord avec le Président du CC : mouiller lagumarsous le vent qui déterminera la
zone du départ (on peut aussi mouiller un parcearsommencant par la marque au vent).
Veiller a ne pas interférer avec les ronds voisins

Remonter au vent, continuer a faire des relevésede

Déterminer la distance idéale pour le premier lfdistance prise au GPS ou au loch ou
avec des relevés d’amers au compas). Noter alaepleompas de ce premier bord et
demander I'accord pour mouiller la marque.

Prendre la direction de 1&"”F marque (au GPS ou au compas)

Positionner les dernieres bouées y compris la neagltarrivée

Informer le Président du CC a chaque marque meuillé

Action pendant la régate

Se maintenir au vent, prét a effectuer un changedeparcours

Surveiller I'axe et la force du vent toutes lesiiBiutes. Anticiper une bascule de vent en
informant tout de suite le Comité

Intervenir rapidement sur une défaillance de bdug@acer ou arborer son pavillon M)
Organiser éventuellement une arrivée réduite oblgown pointage a l'arrivée

Surveiller le déroulement de la course et particigpka surveillance générale

Suivre le dernier coureur lors de la derniére acapsur récupérer les marques

Action apres la régate

Rentrer avec les marques et les mouillages. TatfteréFaire le plein de carburant

NOTE: En accord avec les IC, le parcours doit respéesstemps de course mini et maxi, les
distances et les angles. Le mouilleur utilisenméhode au GPS (voir Annexe ci-apres) ou la
méthode de relevés au compas (vérification avemu2ds et utilisation d’'un tableau avec des
angles pré-établis).

MATERIEL DU MOUILLEUR
Bateau rapide, compas, girouette, GPS, carte mahineaire des marées, indicateur de
cap, VHF, signaux sonores, anémomeétre, téléphone...
Bouées avec mouillages et contre poids, mouillageange, hampe
Pavillons: M, C, S, N, A, H, Bleu
Listes des inscrits et des commissaires, IC, tééeh utiles...
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LES POINTEURS AUX MARQUES

Retour sommaire

Mission : lis surveillent le passage des voiliers & une margule parcours. 2 personnes.
Ces pointages sont utiles pour le Jury et le Comitde Course.

Action avant la réqgate

Vérifier le matériel pour voir, écrire, enregistreommuniquer

Vérifier F'armement du bateau, hisser son pavilienCommissaire, partir a I'heure

Se positionner sur zone et mouiller la bouée (si'est pas la mission du Mouilleur)
Mouiller son bateau a proximité de la marque aréert : & 20-40m et sur la bissectrice du
grand angle formé par la trajectoire des voiliersprenant bien en compte le courant)
Vérifier la bonne tenue du mouillage du bateau daetevés au compas) et de la marque
Confirmer au Président du CC que tout est opénagilbet annoncer des relevés de vent

Action pendant la régate

Etre attentif sur les séries a partir (VHF)
Indiquer sur la feuille de pointage:jour, la série, le numéro de la course, le numéret
I'heure du passage, le nom du Commissaire
Pointer tous les voiliers qui passent la marque dicte et enregistre, I'autre écrit
- Noter le maximum de numeéros de voile (Si c’est napde, laisser des blancs)
- Noter 'heure tous les 10 passages
- Siles séries de bateaux s’imbriquent, noter I'bee chaque premier
Utiliser une feuille par passage et par sérieeSsEries se mélangent, noter en “scratch”
Surveiller les touchers manifestes de marque (atioduction)
Surveiller les réparations aux touchers de marques
Vérifier le bon passage de la marque (le fil dedgectoire doit contourner la marque)
Annoncer, si la VHF est libre, le passage et I'eadu premier et du dernier
Si une marque de parcours dérive...prévenir imnbéaient le Président du CC.
Suivre les directives : - arborer le pavillon M Blateau devient la marque a contourner)
- récupérer ou faire récupérer erencg la bouée dérivante
Etre prét a effectuer un changement de parcours $et directives du CC ou Mouilleur
La nouvelle marque doit étre mouillée avant quesvei signaliez le changement de
parcours aux coureurs. Hisser alors le pavillon ‘@&/ec signaux sonores répétés et
arborer un tableau avec le cap de la prochaineuratjsa longueur (+ ou -).
Etre prét a assurer une arrivée avec reductioradmprs (pavillons et feuille)
Apres veérification de la force du vent a 'anémomagsuivre les consignes du CC pour
I'application ou non de la régle 42 ( propulsionga pavillonnerie spéciale

Action apres la régate

Rentrer au port en assurant la surveillance dderogui ont terminé la course

Mettre a jour les feuilles de pointage et les domapidement au secrétariat du Comité
Ranger le matériel, faire le plein de carburant

Rester disponible pour des témoignages sur lesctmajes et incidents des voiliers

MATERIEL DU POINTEUR AUX MARQUES

Armement complet du bateau, bon mouillage

Compas,VHF, montre a I'heure officielle, enregistrggirouette, anémometre, signal
sonore, matériel nécessaire a I'application deégle 42 (propulsion)

Plaquettes, feuilles, crayons, piles, IC, liste uhesgrits, liste des téléphones utiles
Pavillons : M, C, S, Bleu, panneau d’affichagenftae d’identification
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LE COMMISSAIRE A L'ARRIVEE

Retour sommaire

Mission : Il met en place la ligne d’arrivée et note 'ordred’arrivée des bateaux.
Deux équipes de 2 personnes travaillant séparément.

Action avant la régate

Vérifier 'armement du bateau, son mouillage, lebcaant, les pavillons, le téléphone, les
magnétophones, la VHF...

Connaitre les IC, et les régles de course (RV@ stns de la définition « finir » ou
«parcours réduit »

Se positionner vers la zone d’arrivée

Action avant |'arrivée

Mouiller son bateau selon les directives du Prédida CC:

- Face ala marque formant le bout de ligne conforergraux IC

- Ligne de 50 a 80m selon les séries et le nombtatEaux

- Ligne perpendiculaire a la direction des voilieenant de la derniere marque
Vérifier la bonne tenue des mouillages de la madjaeivée et du bateau
Confirmer par VHF que la ligne est en place
Se tenir informé des voiliers partis prématurément
Placer I'équipe officielle (2 personnes) dans I'aecla visée (définie dans les IC)
Placer I'autre équipe (qui double) décalée poupaweinterférer dans la dictée
Une cinquieme personne ( si possible) conseniaitoh VHF avec le Comité
Vérifier le temps limite pour finir la course
Hisser le pavillon bleu (bateau en place )et laljmavorange (ligne définie) avant
I'approche du premier bateau
Hisser éventuellement les pavillons de retour i@ter
Afficher les OCS, ZFP et BFD (préféerence a I'afge sur le bateau comité)

Action pendant l'arrivée

Utiliser une feuille par série. Si c’est impossjlderire en scratch. Remplir I'entéte

Noter I'ordre d’arrivée des voiliers. Celui qui theenregistre sur magnétophone (arréter le
magnétophone pour chaque blanc)

Noter I'heure du premier. Emettre un signal sorpmer le premier (facultatif) s'il n’est

pas OCS

Noter TOUS les voiliers qui passent la ligne (mé&iie passent 2 fois: ils réparent peut
étre une faute)

Noter en face du numeéro si le coureur arbore uillpawde réclamation

Noter I'heure d’arrivée de tous les voiliers sclassement de I'épreuve est en temps
compense; autrement, noter I'heure tous les 1Gagass

Noter obligatoirement I'heure du dernier et 'anoenaussitét a la VHF au Président CC
Noter les numéros des voiliers qui viennent condirnmne réclamation : cette annonce doit
étre claire

Noter les OCS, ZFP ou BFD en face des numérosspmnelants

Pour la derniere course du jour, annoncer I'heurdatnier de chaque série au PC Course
(élement qui détermine I'heure limite du dép6t éeamation)
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Action apres |'arrivée
» Fermer la ligne apres le dernier ou a I'heure deéture en affalant les pavillons
correspondants (orange et bleu)
* Chaque équipe doit vérifier sa dictée : complésmuméros incomplets, controler avec
I'enregistrement, et comparer avec les résultatadae équipe
» Vérifier les numéros de cette feuille officielleemvia liste des inscrits
« Communiquer les résultats par
- Téléphone
- VHF (non recommandé car cela occupe un canal)
- Par bateau rapide
- En rentrant aussitot a terre

Action a terre
* Ranger le matériel (une équipe), faire le pleircadurant
» Harmoniser les résultats avec le Président du @Gti(é équipe) et lui transmettre les
confirmations de réclamations a l'arrivée
e Donner au Secrétaire du CC tous les documents

L’écriture en cascade avec des numéros a 5 chésedifficile.

Il est utile parfois d’étudier auparavant la lides inscrits pour vérifier s’il y a des
doublons. Si il n'y a pas d’équivoque possiblepent alors ne dicter par exemple que les
3 derniers chiffres sur les arrivées groupées.

Par la suite, il faudra remplir correctement lalfewfficielle avec les numéros complets.
Parfois il faut aussi noter le pays.

MATERIEL DU COMMISSAIRE A L'ARRIVEE

* Armement complet du bateau, VHF

» Pavillons : Bleu, Orange, Classes, N, AP, A, HQV,
* Mat de visée

» Signal sonore

» Plaquettes, feuilles d’arrivée, crayons, piles

» Liste d'inscrits, IC, téléphones utiles

» Montre avec heure officielle et chronométre
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LE COMMISSAIRE A LA SURVEILLANCE

Retour sommaire

Mission : Le chef Commissaire assure la sécurité des persamet du matériel. Le nombre

d’adjoints dépend du nombre de coureurs. Ces adjots sont commissaires, plongeurs,
secouristes ou médecins.

Action avant la régate

* Préparer son bateau (pneumatique spacieux et pt)issa

« Identifier les bateaux de surveillance (flamme deleur)

e S’assurer de la présence d’'une deuxieme persoboela

» Vérifier F'armement, VHF, carte marine, carburamusse a outils...

» Préparer un mouillage solide avec une petite bépd@ amarrer un bateau en attente)

« Connaitre les prévisions météo et la circulation gtesses unités (ferry, cargo)

* Organiser avec le Président du CC la zone de $lanves (quadrillage en zones)

* Prévoir I'évacuation de blessés et la prise engeharédicale

* Prévoir le remorquage de bateaux en avarie

« Connaitre les regles de course et les notionsidtasse et d’abandon

» Prévoir un canal VHF différent de celui du CC (tégamportantes)

» Partir sur 'eau a c6té des premiers compétitebeneadrer la flotte qui sort du port

* Les entraineurs peuvent parfois étre inclus dasgdeme de surveillance : il faut alors
convenir que la sécurité prime sur les conseilscauxeurs

Action pendant la régate

» Se déplacer sans faire de vagues et se tenirseest de la zone a surveiller

» Interdire I'acces a tout bateau étranger a la eégat

* Surveiller TOUS les voiliers. Maintenir une veil¢iF

* Anticiper la dégradation des conditions météo

* Intervenir rapidement en cas d’incident. Vérifigatwbrd si I'équipage d’'un bateau déssalé
a la téte hors de l'eau

TOUJOURS informer le Président du CC en indiquamtuméro de voile, le lieu et la
nature de l'aide apportée

» Privilégier la sécurité des personnes a celle diémedh Attention a I'hélice prés d’un
coureur dans I'eau. Apprécier I'hypothermie ouatégfie. C’est le compétiteur qui décide
de son abandon.

» Exiger éventuellement du renfort auprés du CCésjdipe de surveillance ne suffit plus.
La régate sera intérrompue et tous les bateauxii@snspectateurs et entraineurs)
participeront a la surveillance

e Amarrer provisoirement un voilier déméaté a une leagié faut intervenir ailleurs

* Annoncer et identifier la fin d'une intervention

Action aprés la régate

» Encadrer le retour a terre des coureurs, rentreodlen accompagnant le dernier

» Etre disponible pour d’autres ronds. Ranger, fi@nglein de carburant
NOTE : Le Commissaire chargé de la zone de départ pdiguer un rappel général en passant
devant la flotte des voiliers en arborant un gnaadllon de rappel général (ler SUB)

MATERIEL DU COMMISSAIRE - SURVEILLANCE
« Armement complet, carburant, flamme de couleurlpeavec pavillon ler SUB
* VHF étanche, bouts de remorquage, mouillage, boudtdlage, trousse a pharmacie
» Liste d'inscrits, IC, canaux VHF, téléphones utileBau pour compétiteurs
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LES ANNEXES

TABLEAU D’AFFICHAGE TYPE

Quatre parties séparées ou groupées:

Retour sommaire

Administratif
CORPS REGLES DE
SITE ARBITRAL FFV COURSE TRADUCTION LISTES
- Affaires Liste nominative| - Prescriptions | -Avis de Course Inscrits par
Maritimes des arbitres : - Jugement -Instructions de | En une ou catégories
- Services de| CC, JURY, sans appel course plusieurs langues
navigation Jaugeur et - Chartre des | -Annexes
Commissaires | entraineurs -Avenants
Informations
JAUGE METEO COMITE DE ORGANISATION JURY
COURSE
- Handicaps - Prévisions | - Changement - Programme - Heure limite de
- Cartes d’équipiers - Informations dépot de réclamation
- Autorisations | - Marées - Changements de voile - Convocations

de changement

- Décisions du JURY

de voile - Demandes des
coureurs: réparation,
- Dérogations ré-ouverture...
- Décisions regle 42
Résultats  (supprimer les résultats anciens)

COURSES DU JOUR

CLASSEMENT GENERAL (aprés 1, 2, 3aurses ...)

- Ordre d’arrivée par course
- Affichage des OCS, ZFP, BFD

- Classement provisoire avant JURY
- Classement general apres 1, 2, 3 courses
- Classement général définitif

Infos coureurs

| Affichage libre pour les annonces entre coureurs
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CHECK LIST DU PRESIDENT DU CC ET DU SECRETAIRE

Retour sommaire

Enoncé des actions a ne pas oublier. Cette list& pas exhaustive et doit étre complétée ou G
fonction des particularités de la régate.

Avant L'épreuve

» Contacter le Comité d’Organisation

» Rédiger ou corriger les IC

» Etudier les conditions de navigation : autorisatiqrian d’eau, marées, météo, matériel a
disposition, composition du CC, jauge, JURY, Consaiies...

e S’informer sur les pré-inscrits

» Etudier les particularités de la classe

Pendant l'inscription

* Contacter les Commissaires et Arbitres

» Vérifier le bon fonctionnement des postes imposganterre : inscription, jauge, informatique,
secrétariat, PC course, émargement...

¢ Reéunir le Comité de course et les Commissaireselance

» Vérifier et installer le matériel du CC sur le aie

» Récupérer la liste des inscrits et la météo

En allant sur l'eau

« Contacter personnellement chague bateau commiggairevérifier les présences (obligatoire)
* Interroger le Mouilleur sur les relevés de vent

* Prévenir le CROSS ou les autorités portuaires eatdée régate

* Choisir le type et 'emplacement du parcours

Pendant le départ

» Faire les derniers relevés de vent et de courant

« Identifier les voliliers

« Mettre en place la ligne et le parcours

» Appeler le PC pour connaitre I'état des émargements

* Annoncer a la VHF : le type de parcours, le capoaée de dégagement, un retard...

» Vérifier la ligne (compas, observation des voiljers

» Déclencher la procédure de départ

» Contacter le viseur 1’30"avant le départ

» Enregistrer les commentaires du départ

* Interrompre la procédure (apercu) si I'orientatitenia ligne n’est plus bonne

* Prendre une décision rapide pour les départs pugésat

» Vérifier avec le viseur et la liste des inscrits rriméros des bateaux en départ prématuré

» Noter ces numéros sur la feuille d’action sanguiesion

e Communiquer ces numéros au Commissaire d’arrivée

* Inscrire ces numéros sur le tableau du bateau éqsotihaité pour les OCS et ZFP) et
(obligatoire pour les BFD)

25



Pendant la course

* Surveliller la course

* Analyser les temps de course et les variationsedé v

e Tenir ajour la liste des abandons. Contacter teesilance

* Envisager une modification de parcours

« Etre informé a chaque passage de marque du preameurrent

» Vérifier la mise en place des pavillons a I'arrivetalécider d’'une course a suivre ou d’'une rentrée
aterre

En rentrant a terre

e Communiquer les heures d’arrivée au PC course

e Encadrer les derniers bateaux rentrants

* Prévenir le CROSS de la fin de la régate

* Faire communiquer rapidement les résultats a terre

* Annoncer au PC course les intentions de réclam&iet les propositions de changement de
programme (avenants)

A terre

» Déposer les réclamations du Comité au secrétaridtyiRY

* Récupérer les documents des Pointeurs

* Remplir les compte rendus pour chaque course

» Faire afficher les ordres d’arrivée

» Vérifier les résultats saisis par I'Informaticievea ses propres documents
» Passer au secrétariat du JURY

» Provoquer le débriefing du CC

» Rédiger et signer les avenants

Apres |'épreuve

* Remercier les Commissaires

» Faire un rapport écrit a la CCA ou la CRA (selorigéation)
» Signer les résultats définitifs

e Archiver les documents
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TIMING POUR UN COMITE

Retour sommaire

TIMMING

ACTION

SIGNIFICATION

Pour le départ

Avant le signal
d’avertissement

Signal d’attention (selon IC)

Attention

Avant le signal
d’avertissement

Mise en place de la ligne et des pavillons
oranges

Définition de la ligne

Cap du parcours, N° de course

Y

Flottabilité

Vert ou rouge

Sens du contournement

Avant ou avec le
signal d’avertissement

Pavillon D (ou autre selon IC)

Bouée de dégagement

Flamme 1 ou 2 (ou autre selon IC)

Parcours" in *@ut”

Identification du parcours cétier

Pavillons de classe concernant regle 42

modifinaigle 42

Avant le signal préparatoire

Déplacer une marqueépart (préférer
avant avertissement)

Ajuster la ligne

Avant le départ

Mouiller la marque au vent

AP ou AP/H ou AP/A

Retard

Avant le départ

N ou N/H ou N/A

Annulation

Pendant le parcours

Apres le départ

Afficher OCS, ZFP, BFD sur le batea
comité
ou sur le bateau arrivée

Informer coureurs et
entraineurs

Apres le départ si nécessaire
(souhaité avant la moitié du
premier bord)

5 N ou N/H ou N/A

Annulation

Début de chaque bord

Pavillons de classe concelaaigle 42

Modification propulsion

Avant ou apres le passage 3
marque précédente

Mouiller une marque de changement
parcours

A une marque

Signaler C pour la marque suivante

Changement de parcours

Pour |arrivée

Avant le dernier bord

Mouiller la ligne d’arrivée

Avant I'arrivée du premier

pavillon Orange

Lignexdivée en place

«

pavillon Bleu

Bateau arrivéepdace

«

AP/A ou AP/H sans ou avec pawildde
classe

Retour a terre aprés l'arrivée

pour tous ou pour une class

(4%

«

pavillon S

Parcours rédugnk définie

Nouvelle séquence de départs

Avant un nouveau départ

L

Venez a portée de voix ou
suivez le comité

4’ au moins avant

pavillon Orange

I'avertissement

Procédure prochaine
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Retour sommaire

VARIATIONS DU VENT

REGATE :
COURSE N°: DATE :
Variations a gauche Vet | Variations a droite
moyen
Heure | Marque | Direction | Force | 50 | 40 | 30 | 20 | -10 +10 | +20 | +30 | +40 | +50

Cap du vent ’

Utilisation du tableau: mettre une croix dans um@eae puis relier les croix par un trait.
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LISTE DES DOCUMENTS NECESSAIRES A LA REGATE

Retour sommaire

A |'usage des secrétariats

* Reégles de course a la voile (RCV en cours)
* Prescriptions de la FFVoile

» Guides fédéraux et guides de Classe

e Code de publicité

e Chartre des entraineurs

e Textes éventuellement traduits

A |'usage des concurrents

« Formulaire de réclamation

e Formulaire de réclamation simplifié (jeunes cousgur
» Contestation du classement affiché

» Déclaration d'abandon

A |'usage du Comité de Course

» Compte rendu de course

* Feuille de pointage et d’arrivée
e Feuille de variations du vent

e Actions sans instruction

e Intention de réclamer

A |'usage du Jaugeur

* Rapport du Jaugeur au Comité de Course
* Remplacement de matériel endommagé

A l'usage du Jury

* Heure limite de dépo6t des réclamations

» Convocations au JURY

* Résumé des décisions

* Transmission des décisions a lI'informatique
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UTILISATION DE LA RADIO VHF

Retour sommaire

Le Comité d'Organisation établit la liste des Cossaires ayant besoin d’'une VHF.
Les radios sont distribuées chargées le matin.

Votre poste est opérationnel avec :
* batterie chargée
poste allumé
le bon canal sélectionné (le canal peut étre blyqué
volume suffisant
squelsh réglé (a positionner a la limite du braitgsite)
puissance: en général, utiliser la portée minimdoouton “low-high” a positionner sur “low”)

Emission :

%ppq¥ez sur la pédale et annoncez en premier i@stque vous voulez appeler, puis vous vous
identifiez :

Ex: le mouilleur veut rentrer en contact avec |mité : “comité,...comite,... de mouilleur” _
][_achez la pédale et attendez quelques second@sdase, sinon renouvelez votre appel deux ou trois
0is.

Si votre message est tres importamiis insistez, sinon vous renouvellerez votre agbes tard! Car il

est possible que le Comité de Course soit en pfaoeedure de départ et ne soit pas en mesureuse vo
répondre.

Lorsque vous avez transmis votre message, vouspqrenoncetterminé”. Cette procédure est
valable pour toutes les émissions.

Réception :

Vous étes appelé, vous entrez en communicatiopumyant sur la "pédale”, et en vous identifiant:
"Mouilleur, j'écoute”.

“Affirmatif”. la réponse est oui,
“Négatif”: la réponse est non. .

Pour finir une réception de message, vous pouveigrier par. “bien compris”

Parlez calmement, a haute et intelligible voix,esolref,

Pensez que tout peut étre entendu par tous, IEsieDIs,

Les canaux VHF que nous utilisons, sont des capablcs : dans le cas ou vous seriez amené a
demander a une station de changer de canal, Raiggsexpliquant courtoisement et succinctement la
raison de votre intervention.

Il est possible que la "pédale” de votre VHF s@c®ien position émission, veérifiez le de tempseenpss,
car dans ce cas toutes les communications sumeg @aviendraient impossibles.

Les VHF portables sont équipées de bandoulierpsditettes étanches : utilisez les !

Apres la réqate :

La VHF nécessite d'étre chargée toute la nuit awrentrale
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Mouiller un parcours au GPS...Technique du « fil déoulé »

Retour sommaire
Le Comité de course doit gérer un temps de cousstaille du parcours doit pouvoir varier selon les
conditions météorologiques.
Le GPS, précis, peu onéreux, facilement transplertast devenu un outil incontournable pour meuiill
un parcours de régate. La précision du GPS estebdepuis 2001.
En positionnant les bouées les unes par rapporaaiugs, le Mouilleur met rapidement le parcours en
place, les imprécisions sont réduites.
Différentes méthodes sont utilisables pour posit@rries marques.
Nous proposons une démarche simple et efficacdeldu GPS : il faut positionner une marque, et
dérouler le fil du parcours.
Parcours trapéze et banane sont donnés ici en éxemp

_Le GPS, un outil indispensable pour parvenir a :
> Etreprécis (ajustement du temps de course)
» Etrerapide (en cas de changement de parcours)

Ce que le mouilleur doit d’abord étre capable de fine avec son GPS :

Vérifier le systéeme du GPS (géodésie, unités, ...)

Enregistrer un point a partir de ses coordonnéegrg@hiques
Enregistrer un point a partir de la fonction Homarla mer

Activer un point préalablement enregistré

Se déplacer par rapport a un point pour ajusteapret une distance
Vérifier avec une girouette et un compas

YVVVYYY

Mouiller un trapeze :

L’angle du bord de largue est de 120°, la longestidécidée par le Comité de Course (en fonctisn de
contraintes géographiques)

_. =(-120) |
l ° .I\/Iark 1
‘ B=(+60)

Mark 2 »
a =(+120)

Mark 4e— )

a =(+120)
Mark 3 #

N,

F
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Note importante : le GPS a raison dans 99,9% des cas ! |l esincieyme tres facile de se tromper : bijen

souvent c’est I'individu qui est responsable de®wes. Il faut ainsi douter des données du GP$ en

permanence en raison de ce risque.
Dans tous les cas, une vérification au compas/giteuet intuitive est indispensable avant de ealld
mouillage.

Démarche :

Le mouilleur prend les coordonnées du centre digia de départ, (ou rentre ses coordonnées
Latitude / longitude, qui lui ont été communiquées)
Il remonte au vent, avec comme WAYPOINT actif latce de la ligne de départ, ajuste la
distance par rapport a celui-ci, et le reléeveAxe(du parcours +180°).
Le point est derriére lui.

o Il vérifie avec la girouette

o Il mouille la marque 1

o Il enregistre la position, la note sur un papier

Le mouilleur active la marque 1 sur le GPS

o Il prend comme cap (Axe parcours — 120°)

o |l ajuste le relevement du GPS. Le point est degrie

Axe parcours + 120° — 180°= Axe parcours + 60°

Il ajuste la distance
Il vérifie (compas et girouette)
Il mouille la marque 2
Il enregistre la position, la note sur un papier

O O 0O

Le mouilleur active la marque 2 sur le GPS
o Il prend comme cap (Axe parcours + 180°)
Il ajuste le relévement du GPS qui doit corresperidifaxe du parcours
Il ajuste la distance
Il vérifie (compas et girouette)
Il mouille la marque 3
Il enregistre la position, la note sur un papier

O O OO

Le mouilleur active la marque 3 sur le GPS
o |l prend comme cap (Axe parcours + 120°)
Il ajuste le relevement du GPS. Le point est degriAxe Parcours + 120° — 180°= Axe
parcours - 60°
Il ajuste la distance
Il vérifie (compas et girouette)
Il mouille la marque d’arrivée
Il enregistre la position, la note sur un papier

O O OO

Le mouilleur reste prét a intervenir en cas de s&t& ou en cas de changement de parcours
Le GPS n’est par contre pas tres adapté pour lapuie porte (petite distance et précision
nécessaire importante). L'ceil, le compas et laugitie semblent plus fonctionnels, le GPS
donnant alors juste une idée de la distance...

En choisissant le métre comme unité de mesurelP® @&ut également donner une idée de la
longueur de la ligne de départ
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Mouiller une banane
L’angle du bord de Dog Leg dans I'exemple est d [Z0longueur est décidée par le Comité de Course

a =(-70)

Mark 2
T~ Mark 1
B=(-\110)

Mark 3P o'l e Mark 3S

—0

Démarche :

* Le mouilleur prend les coordonnées de la bouéewrgntre ses coordonnées Latitude/longitude,
qui lui ont été communiquées).

* Il remonte au vent, avec comme WAYPOINT actif latce de la ligne de départ, ajuste la
distance par rapport a celui-ci, et le reléeve/Axe( parcours +180°).
Le point est derriére lui.
o |l vérifie avec la girouette
o Il mouille la marque 1
o Il enregistre la position, la note sur un papier

e Le mouilleur active la marque 1 sur le GPS
o |l prend comme cap (Axe parcours — 70°)
o Il ajuste le relevement du GPS. Le point est derie
Axe parcours — 70° + 180° = Axe parcours + 110°
Il ajuste la distance
Il vérifie (compas et girouette)
Il mouille la marque 2
Il enregistre la position, la note sur un papier

O O OO
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